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TACHE 51 : figures ambigiies avec Fusion 360

Ordinateur avec Fusion 360

Imprimante 3D

Miroir et une caméra
https://www.youtube.com/watch?v=wOhBRT6rX6E

matériel

1. Ouvrir Autodesk Fusion 360. Cliquer sur I'icone créer une esquisse :
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Et choisir le plan XY pour créer son esquisse :

2. Créer les deux figures que vous voulez voir au final, 'une dans l'autre, la seul

contrainte est que les deux figure doivent avoir la méme largeur. Ici pour

I'exemple un ovale et un losange :
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Méme largeur des deux figures

Puis cliquer sur Terminer esquisse : -
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3. Grace aux options de gauche, on peut faire apparaitre, disparaitre ou selectionner
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https://www.youtube.com/watch?v=w0hBRT6rX6E
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Cliquer sur I'esquisse intérieur, puis faire une extrusion :
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Une fénétre apparait et mettre ces options et cliquer OK:
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Direction M Symmetric v
Extent H Distance v
Measurement D E

Distance -0| v
Taper Angle 0.00 deg v
Operation Cﬁ New Body v
(i} Cancel

4. Dans l'option de gauche apparait un « corps », faire disparaitre ce corps venant

d’étre créé en cliquant sur l'ceil : <4 NAVIGATEUR
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Puis refaire une extrusion en sélectionnant I'’entier de I'esquisse, avec les mémes
options que l'autre corps. Pour le faire il faudra faire apparaitre 'esquisse 1 et

cacher le corps 1. On se retrouve avec 2 corps dans la partie de gauche.
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5. Sélectionner un des deux corps, puis cliquer sur modifier : msmae v
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Une fenétre s’ouvre, vous devez sélectionner Type de déplacement rotation, puis

sélectionner le corps et enfin I'axe X pour mettre 45° de rot

Attention de vérifier le type d’objet a déplacer. © DEPLACER/CORER
R
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6. Faire la méme chose avec 'autre corps, mais avec un angle de -45°.

7. Cliquer sur Combiner: T AR
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Une fenétre s’ouvre, sélectionner les 2 corps et choisir 'Opération Intersection puis

OK:

© COMBINER

Corps cible [¢ 1 sélectionné X
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8. Cliquer créer une esquisse dans le plan XY. (Idem qu’en 1.)

Cliquer sur la vue du Haut :

X

HAUT

Créer la projection d’objet 3D du nouveau corps :
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B Courbe d'intersection

Puis sélectionner tous les bords extérieurs que vous voyez, ils seront en violet sur

I'image :
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Puis terminer esquisse. En cachant le corps, il ne reste que parties violettes :



FC Labo-maths
Thierry DIAS & Jimmy SERMENT

9. Cliquer dans Surface, Créer, Extrude. Sélectionner 'esquisse puis mettre une

hauteur: SOLIDE EN SURFACE
LYy &
e, —

¥ Nouveau composant
A+ Créer une esquisse
@) Créer une forme
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ie !]Extruslon
or ¢ Révolution
*J Balayage
4 J Lissage
Face fermeture
Réglée
4 @ Décalage

Réseau >
\ Symétrie miroir
& Epaissir
Cd @ Remplissage de limite
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10. Pour finir, toujours dans Surface, cliquer sur créer puis Epaissir pour donner une

épaisseur de 1 mm. a 'esquisse extrudée :  soupe EN SURFACE
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d @ Remplissage de limite

Vérifier si obtenez bien les deux vues différentes en vous déplagant a + ou - 45°.

11. Plus qu’exporter en STL pour 'imprimer.



