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TÂCHE	16	:	jeu	mathematical	game	

matériel	

1	jeu	Mathematical	game	
3	joueurs	
Différents	dés	

1. Chaque	joueur	reçoit	une	plaque	et	des	anneaux	d’une	couleur.

Le	premier	joueur	lance	3	dès,	avec	les	trois	nombres	et	les	4
opérations,	il	essaie	de	trouver	un	nombre	résultat	sur	sa	plaque.
Il	énonce	aux	autres	son	calcul,	les	autres	valident	ou	non.

Si	le	calcul	est	bon,	il	met	un	anneau	sur	le	nombre	résultat.
2. Idem	pour	le	joueur	2,	puis	le	joueur	3.
3. Le	premier	qui	termine	son	plateau	gagne.

Variantes	:	on	peut	laisser	un	temps	par	joueur,	on	peut	changer	les	dés,	on	
peut	enlever	ou	rajouter	des	opérations…	


